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♣   PROGRESSION 

Bridgeurs vous venez de tomber dans la marmite du bridge. Mais ce n’est pas qu’un jeu 
de cartes. Le bridge, c’est aussi tout un vocabulaire, des stratégies à maîtriser, des 
conventions, des tournois et des compétitions.

Il n’y a pas UN bridge, mais plusieurs.

D’où ce petit manuel du parfait débutant pour mieux vous y retrouver !


PREMIÈRE ANNÉE 
Suivre un professeur (Philippe Larue ou Nicole Riso Nidecker).


A la fin de cette année, vous pouvez participer à une compétition à la Maison du Bridge, 
à Labège. 

Vous êtes mordus ?

Bienvenue au club … au sens propre et au sens figuré.

Il faut alors : 

* demander votre licence pour vous inscrire sur le site FFBridge (www.ffbridge.fr)

* concourir pour des tournois « spéciaux débutants » (Marie France Pleiber)

* être parrainé (Marie France Pleiber, Yves Castelain)

* concourir sur des tournois (dans notre club, du lundi au vendredi, les après midi; voir les 

modalités d’inscription en 1♦ ).

* avoir des conseils de lecture

* etc …


DEUXIÈME ANNÉE ET TROISIÈME ANNÉE  
Continuez à améliorer votre bridge en prenant des cours avec un professeur.

Votre progression vous permettra d’améliorer votre classement (de la 4ième série à la 
1ère série).
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♦   TOURNOI DE REGULARITE 

Notre site est capitouls43.free.fr


.. surfez .. surfez .. mais, pour vous inscrire pour un tournoi (dans les après midis), suivre 
la procédure.


Cliquez sur « Inscription pour un tournoi ».
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Vérifiez la date choisie !!! 

Puis, renseigner les cases « Vous êtes » et « Votre partenaire ».


Et puis, « Valider ».


Voilà .. vous êtes inscrits.


Automatiquement, un email va vous prévenir la date du tournoi.
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♥   LE SITE FFB : www.ffbridge.com 

Vous êtes inscrits.


La première page vous donne : 

* vos points : IC 25 / IV 24   4 ♦  

* le dernier résultat : 6e avec 35.92 %

* l’accès à votre espace : « Mon espace licencié »


Vos points 
Indice de Compétition : IC 25

Il détermine, avec celui de votre (vos) partenaire (s), le type de compétition auquel vous 
pouvez participer (Espérance, Challenge, Performance, Expert).

 

Indice de Valeur : IV 24

Il détermine votre classement (de la 4ième série à la 1ière série nationale).
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Votre dernier résultat 



C’est un Tournoi de Régularité, dans notre club.


Vous pouvez détailler : 

* l’ensemble du tournoi

* le contrat .. l’entame .. le résultat .. le score .. la note

* la donne .. le donneur .. la vulnérabilité

* les fréquences

* le score


Vous pouvez aussi regarder les résultats des autres binômes …  
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En cliquant sur  Mon espace licencié , vous avez accès aux rubriques de la 
colonne de gauche. 




Il faut noter 3 choses :


	 * votre niveau : 4 ♦ 

	 	 * l’actualisation de votre classement est annuelle (réactualisation au 30 juin; 

  	 	    c’est la Fédération du Bridge qui gère votre classement).

	 	 * cliquez sur « MES POINTS » .. défilez .. 	 	 


	 	 

	 


3 ♥  



	 	 * votre agenda : cliquez sur « MON AGENDA » 
 

	 	 * ce sont vos compétitions pour lesquelles vous vous êtes inscrits (vous ou 	
	 	    vos partenaires)


	 	 * soit à Labège ou soit dans un autre lieu


	 * consulter les joueurs ou un club : cliquez sur « Résultats »


	 	    repérer le licencié .. 1200550 -> c’est son numéro de licence
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♠    COMPETITIONS A LA MdB 

La MdB est la MAISON du BRIDGE (250 rue Isatis à Labège). 
Le site est https://bridgepyrenees.com/ 

Accès BUS : ligne 79   //  Ligne B  (métro Ramonville) — Rostand)


Voilà le lieu qui héberge les compétitions, du débutant jusqu’à la première série.


Restauration : on peut manger (sandwich, salades, quiches, … desserts … café …) mais, 
pour le règlement, en espèces !


Idem pour payer les compétitions : espèces ou chèques !
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Choix des compétitions possibles.


Notez votre IC  ( www.ffbridge.com  //  IC 25  //  4 ♦  ).


Notez l’IC de votre partenaire .. exemple : monsieur X possédant un IC 29 .






Espérance : min IC 50 / Max IC 58 .. 
IC 25 + IC 29 = IC 54 .. je peux 
concourir


Challenge : min IC 50 / Max IC 82 .. 
IC 25 + IC 29 = IC 54 .. je peux 
concourir


Performance : min IC 74 / Max IC 
136 .. IC 25 + IC 29 = IC 54 .. je ne 
peux pas concourir


Expert : non plus !!!


Du coup, je peux concourir pour : 
Espérance et Challenge.
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Les types de compétition. 

Par 2 :  
	 * une paire EO (ou NS) se compare à toutes les autres paires NS (ou EO),  
	 sur les mêmes donnes 

Par 4 :  
	 * une équipe de 4 fait un match contre une autre équipe (à 4 !!)

	 * il y a 2 tables

	 * table 1 : EO équipe A / NS équipe B // table 2 : NS équipe A / EO équipe B

	 * prenons un exemple : 6 donnes

	 * la table 1 va mélanger ses 3 donnes // la table 2 va mélanger ses 3 donnes 

	 * la table 1, on va jouer ses 3 donnes .. et les échanger avec la table 2

	 * le facteur « chance » réduit à son minimum 

	 * ensuite, on change : équipe A contre équipe C 


Je veux m’inscrire à une compétition. 

Site   "www.ffbridge.com" .. « Mon espace licencié » .. « Compétitions ».


Sélectionner votre compétition.
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Cliquez sur « EQUIPES ».


Cliquez « INSCRIPTION » .. il faut renseigner votre numéro de licence .. le numéro de 
licence de votre partenaire .. 





Et valider !
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Liste des Compétitions 

Senior : âge au moins de 65 ans


Mixte : parité femme - homme (1 femme et 1 homme / 2 paires « femme - homme »)


Ligue : Languedoc Roussillon (Narbonne ou Montpellier)


x 2 : par paire / x 4 : à 4


1 - Espérance x 2 
Correspond à la 4e série 

IC max : 29.

Finale Nationale, en simultanée, à Labège .


2 - Organisation des Compétitions Challenge x 2 + Organisation Challenge x 4 
Correspond plutôt à la 3e et 4e séries 

IC maximum d’un joueur : 41.

Toutes les épreuves seront situées à Labège sauf la finale à x 4 (située à Paris).

Chaque compétition est indépendante.

Vous pouvez changer de partenaire à chaque compétition.


Challenge Hiver x 2 et Challenge Hiver  x 4 .


Challenge Printemps x 2 et Challenge Printemps x 4 .


Challenge Eté x 2 et Challenge Eté x 4 .


5 ♠  



3 - Organisation des Compétitions Performance x 2 + Organisation Performance x 4 
Correspond plutôt  à la 2e série 

Open 
1/2 FC	 : demi finale comité

FC 	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon x 2 // MdB x 4)

FN	 	 : finale à Paris


Mixte 
1/2 FC	 : demi finale comité

FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon x 2 // à MdB x 4)

FN	 	 : finale à Paris


Dames 
FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon x 2 // à MdB x 4)

FN	 	 : finale à Paris


Senior Mixte 
1/2 FC	 : demli finale comité

FC 	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon x 2 // à MdBx 4)

FN	 	 : finale à Paris


Senior Open 
1/2 FC 	 : demi finale comité

FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon x 2 // à MdB x 4)

FN	 	 : finale à Paris


4 - Organisation Expert x 2 + Organisation Expert x 4 
Correspond plutôt  à la 1e série 

Vous savez … pas besoin de vous expliquer .
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5 - Interclubs  

Les équipes sont constituées par les clubs.


La 5ième division ne joue qu’au stade comité et doit être une épreuve promotionnelle.


1ère division 		 20 équipes  //  les 4 derniers descendent en 2ième division

FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue

FN	 	 : finale à Paris


2ième division 	 24 à 28 équipes

FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon)

FN	 	 : finale à Paris


3ième division	 IC max joueur 71 //  IC <= 242 (l’ensemble)

1/2 FC	 : demis finales comité

FC	 	 : finale comité

FL 	 	 : finale ligue

FN	 	 : finale à Paris


4ième division	 IC max joueur 41 //  IC <= 164 (l’ensemble)

1/2 FC	 : demis finales comité

FC	 	 : finale comité

FL	 	 : finale ligue (à Languedoc Roussillon)

FN	 	 : finale à Paris


5ième division 	 IC max joueur 37 //  IC <= 132 (l’ensemble)

FC 	 	 : finale comité

FN	 	 : finale à Paris
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SA Imp vs % 

La différence entre IMP et % 

Généralement, en tournoi par paires, on fait le calcul en % : sur chaque donne et pour 
chaque diagonale le « top » ou 100% va à la paire qui a fait le meilleur score, la « bulle » 
ou 0% pour le pire score, et on répartit entre les deux extrêmes. Par exemple si une 
donne est jouée 5 fois, avec 5 scores différents, ce sera 100, 75, 50, 25, 0. En cas d’ex- 
aequo ils se partagent les %. Par exemple 3 fois 75% et 2 fois 12,5%. La moyenne des 
% est toujours 50. 


Les IMP, le multiduplicate, comment ça marche ? 


Pour chaque donne, le score de chaque paire NS est comparé successivement au score 
réalisé par les autres NS, et l’écart est converti en IMP avec le barème indiqué plus bas. 
Exemple 2C (110) par rapport à 1SA+1 (120) écart -10 c’est 0 IMP. Une levée de mieux 
(écart 20 ou 30) c’est 1 IMP, pas bien grave. Deux de chute au lieu d’une, non contré c’est 
2 ou 3 suivant vulnérabilité. Une manche « empaillée » c’est 6-10... Une manche réussie 
par rapport à chutée d’un c’est 10-12 ... Donc c’est beaucoup plus cher. Un chelem 
empaillé c’est 500 ou 750 donc 11 ou 13 IMP. 
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Ce qu’il faut retenir c’est que par rapport au %, le calcul en IMP 
conduit à 

Pour les enchères : 

* Moins se battre pour des partielles. 


*  Jouer une partielle en mineure si on la sent plus sûre qu’en majeure ou SA. 


* Ne pas rater les manches surtout si on est vulnérable (il faudrait demander une manche 
rouge si on estime plus de 37% de chances de succès, vert à plus de 45%) ; eh oui il 
faut demander un contrat qui a moins d’une chance sur deux de gagner ! 


* Le contre d’un contrat de manche qui pourrait chuter d’une levée, mais pourrait gagner, 
est peu productif en IMP et ne devrait être fait qu’à environ 65% de chances de faire 
chuter. Mais il ne faut pas s’en priver si la chute est très probable ! 


*  Le contre d’une partielle qui donnerait la manche est très dangereux, (2C/P/SA ou 3T/
K), là il faut être quasiment sûr de faire chuter (plus de 80%). 


*   Enchères compétitives à haut niveau (genre 4C défense 4P) : dans le doute il est 
préférable de reparler que de laisser gagner le contrat adverse. 


* Mais attention aux grosses erreurs et aux défenses héroïques, regardez bien les 
vulnérabilités, par exemple si vous vous prenez une chute de 1400, en paires vous avez 
un 0% sur la donne et on passe à la suivante, en IMP c’est -16 qui sera très dur à 
remonter, il vous faudra 2 ou 3 bons coups.


Pour le jeu de la carte :  

* En flanc, assurer la chute, ne pas tenter de faire chuter de deux si ça risque de conduire 
à égal !


*   Être créatif pour faire chuter, et tant pis si ça peut donner une levée de mieux au 
déclarant. Si la seule petite chance de faire chuter est que votre partenaire ait une 
certaine carte ou répartition, alors décidez qu’il l’a, hypothèse de nécessité. 


* Comme déclarant, même logique : ne pas se battre pour une levée de mieux si ça peut 
vous faire chuter : elle vous donnera 1IMP, chuter peut vous en faire perdre 5, et plus de 
10 pour une manche... 


* Utiliser quand on en a les moyens les plans de jeu et maniements de sécurité : on ne 
joue pas forcément de la même façon pour tenter de faire toutes les levées dans une 
couleur que pour n’en perdre qu’une (exemple RV9x-A8xx : pour réussir votre contrat 
avez-vous besoin de tenter 4 levées, ou bien de faire sûrement 3 levées ? On ne joue 
pas pareil). 


* Et aussi l’hypothèse de nécessité sur un contrat tendu, et tant pis si vous allez plus 
souvent chuter de deux au lieu d’un, l’enjeu est 10 ou 12 IMP quand vous serez le seul 
à gagner une manche avec une ligne de jeu un peu originale ! Alors que la levée de 
chute supplémentaire n’est pas très coûteuse.  
 
                                                               
 
 

                                                             2 SA 
 


